KISI-KISISOAL ULANGAN TENGAH SEMESTER
 SEKOLAH SMK VETERAN
TAHUN 2025/2026
Mata Pelajaran	: KKDKV 2
Kelas	: XII DKV
Alokasi waktu	: 90 menit
				Jumlah Soal		         : ESSAY  7
	No 
	Kompetensi Dasar
	Materi Pokok
	Soal
	Tingkat Kesukaran

	1
	 Proses Produksi Desain

	Teknologi Industri dan Dunia Kerja Bidang Desain Komunikasi Visual


Proses Produksi Pada Industri Desain Komunikasi Visual 





	1. Produksi dijadikan produk ekonomi yang mempunyai nilai jual tinggi, apa manfaat memiliki industry kreatif
2. Produksi media publikasi harus bias berkembang dengan adanya perubahan pada teknologi industry, apa saja perkembangan teknologi industry tersebut.
3. Produksi pada industry melalui suatu siklus, yaitu dari bahan materialindustri hingga menjadi barang jadi sebagai outputnya, apa saja siklus industry tersebut
4. Apa saja upaya – upaya yang dilakukan sejak tahap praproduksi hingga pascaproduksi
5. Desain Pada dasarnya memiliki cakupan yang sangat luas.awalnya desain merupakan metode berpikir yang terbagi menjadi 2 proses sebutkan ke dua proses tersebut.
6. Menurut Wallas (Hawadi,2004) proses berpikir kreatih meliputi tahap persiapan, inkubasi,iluminasi dan verifikasi apa yang anda ketahui tentang tahapan tesebit.
7. Modal untuk menjadi desainer komunikasi visual yang kreatif ialah memahaminkebutuhan khalayak. Apa yang akan disampaikan harus bias tersampaikan secara tepat kepada khayalak. Pesan visual yang baik adalah.
	Sedang
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